
和訳

―

―

有

―

新

―

―

有

有

―

和訳

和訳

和訳

和訳

有

有

有

系統
竜妖術名 ｌｖ： 参照 構成要素 使用 距離

呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［中級；1/2］使用 距離 持続時間 セーヴ系統 ドラゴンファイアー・アデプト竜妖術　中級 参照 構成要素

（副系統）［補足説明］  効果概略 〈初級〉

持続時間 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

系統
竜妖術名 ｌｖ： 参照

（副系統）［補足説明］  効果概略

構成要素 使用 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

〈初級〉

系統
竜妖術名 ｌｖ： 参照

（副系統）［補足説明］  効果概略

構成要素 使用 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

〈初級〉

10

〈初級〉

［効果範囲/目標］　円錐形の放射、接触した物体1つ

使用 距離 持続時間

不可

セーヴ 呪文抵抗

不可

なし

なし

おそらく可

系統 ドラゴンファイアー・アデプト竜妖術　初級 参照 構成要素

無系統
アクアティック･アダプテイション ｌｖ：2 DrMa p79 24時間 なし なし ［目標］　使用者

無系統
マジック･インサイト ｌｖ：2 DrMa p81

【初級】　使用者は、ディテクト・マジック呪文（PHB p254）と同様に、魔法のオーラを知覚する。また、この妖術のチャージ消費によって、接触した物体1つに対して、アイデンティファイ呪文（PHB p196）の効果を使用できる（1回の全ラウンド・アクション； 物質要素は不要）。

動作 1標準 60ｆｔ 精神集中（最大1分/ｌｖ）またはチャージ消費 不可

9
〈初級〉

［効果］　使用者を中心とした半径10ｆｔに拡散する霧
無系統

ブレス･オヴ･ザ･ナイト ｌｖ：1 DrMa, CAr

【初級】　使用者は、霧のような蒸気を発生させる。この範囲内では、5ｆｔ以内の相手に対して視認困難を得る（視線は遮らない）。ただし、軟風（時速11マイル以上）は4ラウンド、疾風（時速21マイル以上）は1ラウンドで、この霧を吹き散らす。なお、風力効果の詳細に関しては、DMG p92参照。

動作 1標準 10ｆｔ 10ラウンド 不可

8
〈初級〉

［目標］　使用者
無系統

ビガイリング･インフルエンス ｌｖ：2 DrMa, CAr

【初級】　使用者は、〈威圧〉，〈交渉〉，〈はったり〉判定に対して＋6のボーナスを得る。なお、擬似呪文能力は、基本的には呪文と同様に扱われる（感知効果などにはおそらく秘術呪文相当，相殺呪文としての使用はディスペル系妖術のみ可，解呪呪文としての使用はおそらく可； PHB p140，p178，p195、MM p313参照）。

動作 1標準 自身 24時間 なし

7
〈初級〉

［目標］　使用者
無系統

ドラコニック･ナリッジ ｌｖ：2 DrMa p80

【初級】　使用者は、太古の竜族の記憶を引き出す。このことによって、〈呪文学〉技能，〈知識〉技能が1ランク未満でも、“習得済み”として技能判定を行える。また、上記の方法の判定を含めて、〈呪文学〉判定，〈知識〉判定に対して＋6のボーナスを得る。

動作 1標準 自身 24時間 なし

6
〈初級〉

［効果範囲］　円錐形のおそらく爆発
無系統

デフニング･ロアー ｌｖ：2 DrMa p80

【初級】［おそらく音波］　この範囲内にいるクリーチャーは、“聴覚喪失状態（PHB p308）”となる（1時間持続）。

動作 1標準 30ｆｔ 瞬間 頑健・無効

5
〈初級〉

［目標］　接触した物体1つ
無系統

ダークネス ｌｖ：2 PHB, CoC

【初級】［闇］　目標となった物体1つは、半径20ｆｔ以内に魔法の暗闇を放射して、“薄暗い照明（PHB p162）”の効果を与える（非魔法の光源，夜目，暗視は、この暗闇に対しては機能しない； この放射を遮断することで抑止できる）。なお、“魔法の照明”および“魔法の暗闇”が重複している地点では、呪文レベルの低い方が抑止される（同じレベルならば相互に抑止）。

動作 1標準 接触 10分/ｌｖ（解除可） 不可(物体)

4
〈初級〉

［効果範囲］　長さ60ｆｔの直線状
無系統

スコールディング･ガスト ｌｖ：2 DrMa p81

【初級】［風］　使用者は、ガスト・オヴ・ウィンド呪文（PHB p216）と同様の、“強風”の風力効果を発生させる（時速50マイル程度； 本文参照，またはDMG p92参照； ただし、瞬間効果）。また、この範囲内にいるクリーチャーは、1点/ｌｖの［火］ダメージを受ける（頑健・無効）。

動作 1標準 60ｆｔ 瞬間 頑健・無効

3
〈初級〉

［目標］　使用者
無系統

シー･ジ･アンシーン ｌｖ：2 DrMa, CAr

【初級】　使用者は、シー・インヴィジビリティ呪文（PHB p232）と同様に、“不可視状態（PHB p203，p310，DMG p297）”を視認でき、「可視状態」，「不可視状態」，「エーテル状態による不可視状態」のいずれなのかを識別できる（10分/ｌｖ持続）。また、ダークヴィジョン呪文（PHB p246）と同様に、“暗視（60ｆｔ）”の能力を得る（24時間持続）。

動作 1標準 自身 10分/ｌｖ（解除可）、24時間 なし

2
〈初級〉

接触 24時間 不可 不可

なし

可

不可(物体)

無系統
エンデュア･エクスポージャー ｌｖ：3 DrMa p80

【初級】　目標となったクリーチャー1体および装備品は、使用者のブレス攻撃からの害を受けなくなるとともに、エンデュア・エレメンツ呪文（PHB p212）と同様に、冷気および熱気の環境からの害を受けない（DMG p303，FB p8，SdS p12参照）。

動作 1標準

不可(ク)(物体)
13

〈中級〉

［目標/効果範囲］　クリーチャー1体か、物体1つか、半径20ｆｔの爆発
無系統

ヴォーレイシャス･ディスペリング ｌｖ：4 DrMa, CAr

【中級】　使用者は、ディスペル・マジック呪文（PHB p251）と同様に、「目標型解呪」，「効果範囲型解呪」，「呪文相殺」の内の、いずれかの解呪判定（1ｄ20＋1/ｌｖ(最大＋10)）を行う。また、この方法によって解呪を受けた相手は、その呪文レベルの合計と同じ値のダメージを受ける（セーヴ不可； 使用者および仲間も、おそらくこのダメージは受ける）。

動作 1標準 中距離（10ｆｔ/ｌｖ＋100ｆｔ） 瞬間 不可(ク)(物体)

なし
12

〈中級〉

［目標］　使用者
無系統

ウォーク･アンシーン ｌｖ：2 DrMa, CAr

【中級】（幻覚）　使用者および装備品は、“不可視状態（PHB p203，p310，DMG p297）”となる（自身および既存の装備品を視認できるかは不明）。なお、自身の足跡，音声，光源の照明，10ｆｔを超えて牽引している物体などに対しては、この妖術は作用しない。また、“攻撃的な行動（PHB p203参照）”をとった場合、この妖術は即座に終了する。

動作 1標準 自身 24時間（解除可） なし

11

〈中級〉

［目標］　使用者ヴォイドセンス ｌｖ：4 DrMa, CAr

【中級】　使用者は、“非視覚的感知（60ｆｔ）”の能力を得る（DMG p291，MM p314参照）。このことによって、効果線が通っている相手の、存在および位置を特定できる（エーテル状態は感知不可）。ただし、視覚依存によるペナルティは、通常通り受ける（多くの失敗確率，対不可視状態のＡＣの【敏捷力】ボーナス適用不可，盲目状態の移動速度低下など）。

動作 1標準 自身 24時間 なし なし

［目標］　接触したクリーチャー1体

無系統

略称： 『プレイヤーズ･ハンドブック 第3.5版（PHB）』、『フェイルーンの魔法（MaoF）』、『不浄なる暗黒の書（BoVD）』、『高貴なる行ないの書（BoED）』、『呪文大辞典（SpC）』、
『プレイヤーズ･ハンドブックⅡ（PH2）』、『魔道師大全（CM）』、『勇者大全（CCh）』、『～の種族（Ro…）』、『～･ワールドガイド（…CS）』、『～･プレイヤーズ･ガイド（PGｔ…）』、他

設定： 『フェイルーン（FRCS，PGtF，他）』(F)、『エベロン（ECS，PGtE，他）』(E)、『ドラゴンランス（WotC刊は、DLCSのみ）』(D)、『汎用（汎用サプリメントから/にも収録）』(○)
Dungeons & Dragons 3.5e ®

ドラゴンファイアー･アデプト竜妖術リスト 　　　 CDS:PE 〈http://dnd.achoo.jp/cdspe/index.php〉　  Presented by “Spellcaster.jp” 〈http://spellcaster.nobody.jp/〉　 〈v2.12〉 （未訳サプリメントに対応）

「’」⇒通常版とは異なる、特記事項を含んだ呪文。 「?」⇒最新の収録以前は使用できた、“別呪文とした呪文”では使用できる、など。 「〔 〕」⇒内容の差異によって、上書きや統合を行わずに別呪文とした呪文。 「§」 ⇒その他の例外。

※擬呪の使用時間は、模す呪文が1標準よりも短い場合、そちらの使用時間で使用できる（RC p118）。また、1標準よりも長い場合、1標準で使用できると思われる（RC p118，《擬似呪文能力高速化》，アンダーマスター呪文の記述などによる）。

［初級；1/1］

動作 1標準 自身
1

【初級】［おそらく水］　使用者は、水中呼吸能力を得るとともに、自身の地上移動速度と同じ速度の、“水泳移動速度（MM p305）”を得る。なお、ブレス攻撃は、この妖術とは関係なく、水中でも通常通り機能する（ただし、水中呼吸能力を持たない場合、水中でのブレス攻撃の使用時は、“呼吸を止めていることを止めた”とはみなされると思われる）。 〈初級〉

　　目標 / 効果 / 効果範囲



和訳

―

―

有

―

―

―

和訳

和訳

和訳

和訳

―

―

―

―

有

―

―

和訳

和訳

セーヴ 呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［上級；1/2］系統 ドラゴンファイアー・アデプト竜妖術　上級 参照 構成要素 使用 距離 持続時間

系統
竜妖術名 ｌｖ： 参照

（副系統）［補足説明］  効果概略

構成要素 使用 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

〈中級〉

系統
竜妖術名 ｌｖ： 参照

（副系統）［補足説明］  効果概略

構成要素 使用 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

〈中級〉

系統
竜妖術名 ｌｖ： 参照

（副系統）［補足説明］  効果概略

構成要素 使用 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

〈中級〉

系統
竜妖術名 ｌｖ： 参照

（副系統）［補足説明］  効果概略

構成要素 使用 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

〈上級〉

系統
竜妖術名 ｌｖ： 参照

（副系統）［補足説明］  効果概略

構成要素 使用 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

〈上級〉

系統 ドラゴンファイアー・アデプト竜妖術　中級 参照 構成要素 使用 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［中級；2/2］

なし
26

〈上級〉

［目標］　使用者
無系統

ドラコニック･タフネス ｌｖ：5 DrMa p80

【上級】　使用者は、＋1点/ｌｖの一時的ｈｐを得る（再使用した場合、新しい方に上書きされる）。なお、この妖術は違うが、「複数稼動できない」，「新しい方に上書きされる」という記述のない妖術が、複数稼動しておけるのかは不明（できるとした場合、解呪耐性は上がるが、一部の呪文のダメージが増加する）。

動作 1標準 自身 24時間 なし

25

〈上級〉

［効果範囲］　円錐形のおそらく爆発おそらく可

不可(ク)(物体)

不可

無系統
テリファイング･ロアー ｌｖ：5 DrMa p81

【上級】［恐怖、精神作用］　この範囲内にいる、精神を持つ1ＨＤ/ｌｖ以下のクリーチャーは、“恐慌状態（PHB p304）”となる。ただし、セーヴに成功した場合、上記の状態の代わりに、“怯え状態（PHB p303）”となる。

動作 1標準 30ｆｔ 1ラウンド 意志・不完全

24

〈上級〉

［目標］　クリーチャー1体か、物体1つ
無系統

ディヴァウア･マジック ｌｖ：6 DrMa, CAr

【上級】　この近接接触攻撃が命中した相手は、グレーター・ディスペル・マジック呪文（PHB p252）の「目標型解呪」と同様に、解呪判定（1ｄ20＋1/ｌｖ(最大＋20)）を受ける。また、使用者は、この方法で解呪した場合、“＋5点×呪文レベルの合計”の一時的ｈｐを得る（この妖術同士は累積しない； 10ラウンド持続）。ただし、自身の妖術は解呪できない。

動作 1標準 接触 瞬間 不可(ク)(物体)

23

〈上級〉

［効果］　創造された、半径20ｆｔ×高さ20ｆｔに拡散する冷たい霧
無系統

チリング･フォッグ ｌｖ：6 DrMa p79

【上級】（創造）［冷気］　使用者は、冷たい霧の塊を作り出す。この範囲内は、ソリッド・フォッグ呪文（PHB p246）の効果を得る。また、この範囲内では、進入時に1回と、以後1ラウンドにつき1回ずつ、自身のターンの開始時毎に、2ｄ6点の［冷気］ダメージを受ける。ただし、この妖術は、同時に1つまでしか稼動状態にはならない（最後に使用した1つのみが稼動）。

動作 1標準 中距離（10ｆｔ/ｌｖ＋100ｆｔ） 1分/ｌｖ 不可

可
22

〈上級〉

［目標］　1ＨＤ/ｌｖ以下の、生きている精神を持つクリーチャー1体
無系統

ギアス, ベイルフル ｌｖ：6 DrMa p79

【上級】（強制）［精神作用、言語依存］〔呪い〕　使用者は、ギアス/クエスト呪文（PHB p217）と同様に、目標1体に命令1つを与える（セーヴ不可； 一部の効果でしか解呪できない）。また、上記の効果に追加して、以後24時間の経過毎に、1ｄ4点の【筋力】ダメージを与える（0になると終了； 【筋力】ダメージを受けられない場合、2ｄ4点のダメージ）。

動作 本来：10分 近距離（5ｆｔ/2ｌｖ＋25ｆｔ） 24時間/ｌｖまたはチャージ消費（解除可） 不可、頑健・無効

可
21

〈上級〉

［目標］　使用者
無系統

オーラ･オヴ･フレイム ｌｖ：6 DrMa p79

【上級】　使用者は、渦巻く炎の橙色のオーラによって、松明（PHB p162）と同様の光を放つ。また、使用者に対して、手持ち武器（間合いの長い武器を除く），肉体武器，素手攻撃を命中させて来た相手は、その1回毎に、自動的に1点/ｌｖの［火］ダメージを受ける。

動作 1標準 自身 不明（おそらく解除可） 不可

おそらく可
20

〈上級〉

［効果範囲］　使用者を中心とした、半径20ｆｔのおそらく爆発
無系統

ウィングストーム ｌｖ：5 DrMa p81

【上級】　この妖術は、ドラコニック・フライト系妖術の稼働中にしか使用できない。この範囲内にいる、サイズ分類が使用者以下のクリーチャー（使用者自身を除く）は、使用者から離れる方向に、25ｆｔぶん押しやられて、“伏せ状態（PHB p310）”となる。また、この移動中に、障害物にぶつかった場合、そこで停止して、両方が2ｄ6点のダメージを受ける。

動作 1標準 20ｆｔ 瞬間 頑健・無効

おそらく可
19

〈中級〉

［目標］　使用者を中心とした半径30ｆｔの範囲内の、全ての精神を持つ敵

無系統
フライトフル･プレゼンス ｌｖ：3 DrMa p80

【中級】［恐怖、精神作用］　この妖術は、攻撃やブレス攻撃を使用したターンの間のみ使用できる。使用者は、“畏怖すべき存在（MM p306）”の能力に似た効果を得る。このことによって、この目標は、“怯え状態（PHB p303）”となる（10分持続）。なお、竜の“畏怖すべき存在”の能力に対する完全耐性を持つ相手は、この妖術の効果を受けない。

動作 ‘1即行’ 30ｆｔ 10分 意志・無効 

18

〈中級〉

［目標］　使用者ヒューマノイド･シェイプ ｌｖ：3 DrMa p80

【中級】　使用者は、“変身（MM p315）”の能力と同様に、いずれかの人型生物に形質変化する。

動作 1標準 自身 24時間（解除可） なし なし

なし
17

〈中級〉

［目標］　使用者
無系統

ドラコニック･フライト ｌｖ：3 DrMa p80

【中級】　使用者は、霊体の竜のような翼を生やす。このことによって、地上移動速度と同じ速度の“飛行移動速度（良好）”を得る（DMG p20参照）。また、この方法によって飛行移動する場合、“強行軍（PHB p161）”から非致傷ダメージを受けないための、【耐久力】判定に対して＋4のボーナスを得る。

動作 1標準 自身 24時間 なし

可
16

〈中級〉

［目標］　生きている（最低でも【耐久力】を1点以上持つ）クリーチャー1体
無系統

チャーム ｌｖ：4 DrMa, CAr

【中級】（魅惑）［言語依存］　使用者は、チャーム系呪文と同様に、目標1体のNPCの態度を、“友好的（PHB p71）”以上に変化させる（この妖術では、同時に1体のみを魅惑可）。ただし、使用者や一行から脅威を受けている目標は、この妖術のセーヴに対して＋5のボーナスを得る。また、普通の状態ではしないことをさせる場合、対抗【魅力】判定が必要となる。

動作 1標準 60ｆｔ 24時間/ｌｖ 意志・無効

おそらく可
15

〈中級〉

［効果範囲］　使用者を中心とした、半径40ｆｔの範囲内
無系統

エンスローリング･ヴォイス ｌｖ：6 DrMa p80

【中級】［精神作用、おそらく言語依存］　この範囲内にいる、使用者が喋った言葉を聞いた、その言語を理解できる、精神を持つ1ＨＤ/ｌｖ以下のクリーチャーは、“恍惚状態（PHB p305）”となる。また、上記の効果を受けた場合、この妖術の終了時には、使用者に対するNPCの態度が、1段階“協力的”に近くなる（複数回の使用は累積しない）。

動作 1標準 40ｆｔ 精神集中（最大1ラウンド/ｌｖ）＋5ラウンド 意志・無効

なし
14

〈中級〉

［目標］　使用者
無系統

エナジー･レジスタンス ｌｖ：3 DrMa p80

【中級】　使用者および装備品は、“エネルギー1つに対する抵抗10”の能力を得る（［音波］，［酸］，［電気］，［火］，［冷気］のいずれか）。なお、異なる種類のエネルギーに対する防御効果は、同時に問題なく稼動できる（SpC p83を参照）。ただし、この妖術同士は、同時に2つ以上が稼動状態となることはない（後から使用した方に上書きされる）。

動作 1標準 自身 24時間 なし

無系統



和訳

和訳

和訳

―

―

―

―

和訳

和訳

和訳セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 〈暗黒〉

構成要素 使用 距離 持続時間
系統

竜妖術名 ｌｖ： 参照

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 〈暗黒〉

構成要素 使用 距離 持続時間
系統

竜妖術名 ｌｖ： 参照

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 〈暗黒〉

構成要素 使用 距離 持続時間
系統

竜妖術名 ｌｖ： 参照

呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［暗黒；1/1］使用 距離 持続時間 セーヴ系統 ドラゴンファイアー・アデプト竜妖術　暗黒 参照 構成要素

系統
竜妖術名 ｌｖ： 参照

（副系統）［補足説明］  効果概略

構成要素 使用 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

〈上級〉

系統 ドラゴンファイアー・アデプト竜妖術　上級 参照 構成要素 使用 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［上級；2/2］

なし
30

〈暗黒〉

［目標］　使用者
無系統

ドラコニック･フライト, グレーター ｌｖ：7 DrMa p80

【暗黒】　使用者は、霊体の竜のような翼を生やす。このことによって、地上移動速度に対して＋30ｆｔのボーナスを得た速度の“飛行移動速度（完璧）”を得る（DMG p20参照）。また、この方法によって飛行移動する場合、“強行軍（PHB p161）”から非致傷ダメージを受けないための、【耐久力】判定に対して＋4のボーナスを得る。

動作 1標準 自身 24時間 なし

なし
29

〈暗黒〉

［目標］　使用者
無系統

エナジー･イミュニティ ' ｌｖ：8 DrMa p80

【暗黒】　使用者および装備品は、“エネルギー1つに対する完全耐性”の能力を得る（［音波］，［酸］，［電気］，［火］，［冷気］のいずれか； ダメージ以外の効果を防御できるかは不明）。なお、この妖術は、異なるエネルギーを選択した場合でも、同時に2つ以上が稼動状態となることはない（後から使用した方に上書きされる）。

動作 1標準 自身 24時間 なし

可、不可、可
28

〈暗黒〉

［目標］　クリーチャー何体でも、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
無系統

ヴェイル, ペリラス ｌｖ：7 DrMa p81

【暗黒】（幻覚）　目標となったクリーチャーは、ヴェイル呪文（PHB p207）と同様に、使用者が選択した、任意の外見，匂い，雰囲気を得る（死亡した目標からは解除される）。また、この妖術の看破に成功した相手（おそらく使用者自身および目標を除く）は、5ｄ6点のダメージを受ける（セーヴ不可，呪文抵抗可）。

動作 1標準 長距離（40ｆｔ/ｌｖ＋400ｆｔ） 精神集中（放棄可）＋1時間/ｌｖ（解除可） 意志・無効、意志・看破(遣取)、不可

おそらく可
27

〈暗黒〉

［目標］　クリーチャー1体
無系統

インスティル･ヴァルナラビリティ ｌｖ：7 DrMa p81

【暗黒】　目標1体は、使用者が選択した、“エネルギー1つに対する脆弱性（MM p306）”の能力を得る（［音波］，［酸］，［電気］，［火］，［冷気］のいずれか）。ただし、そのエネルギーに対する完全耐性を持つ場合、この妖術の効果を受けない。なお、この妖術は、同時に1つまでしか稼動状態にはならない（最後に成功した1つのみが稼動状態となる）。

動作 1標準 30ｆｔ 24時間 頑健・無効



和訳

和訳

和訳

和訳

和訳

和訳

和訳

和訳

和訳

和訳

和訳

和訳

和訳

和訳

和訳

和訳

和訳

和訳

和訳

和訳セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 〈等級〉

構成要素 使用 距離 持続時間
系統

竜妖術名 ｌｖ： 参照

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 〈等級〉

構成要素 使用 距離 持続時間
系統

竜妖術名 ｌｖ： 参照

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 〈等級〉

構成要素 使用 距離 持続時間
系統

竜妖術名 ｌｖ： 参照

［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 〈等級〉

距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗ｌｖ： 参照 構成要素 使用

（副系統）［補足説明］  効果概略 〈等級〉

構成要素 使用 距離 持続時間

［目標 / 効果 / 効果範囲］

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 〈等級〉

距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗
系統

竜妖術名 ｌｖ： 参照

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 〈等級〉

構成要素 使用 距離 持続時間
系統

竜妖術名 ｌｖ： 参照

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 〈等級〉

構成要素 使用 距離 持続時間
系統

竜妖術名 ｌｖ： 参照

呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 〈等級〉

構成要素 使用 距離 持続時間

セーヴ距離 持続時間

セーヴ

呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 〈等級〉

構成要素 使用

呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 〈等級〉

構成要素 使用 距離 持続時間

セーヴ距離 持続時間

セーヴ

［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 〈等級〉

構成要素 使用

使用 距離 持続時間

呪文抵抗

セーヴ

セーヴ 呪文抵抗

（副系統）［補足説明］  効果概略 〈等級〉

構成要素

（副系統）［補足説明］  効果概略 〈等級〉

使用 距離 持続時間 呪文抵抗

（副系統）［補足説明］  効果概略 〈等級〉

構成要素 使用 距離 持続時間

（副系統）［補足説明］  効果概略 〈等級〉

構成要素 使用 距離 持続時間

（副系統）［補足説明］  効果概略 〈等級〉

呪文抵抗

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

系統
竜妖術名 ｌｖ： ［目標 / 効果 / 効果範囲］参照 構成要素 持続時間

使用 距離 持続時間 セーヴ系統 ドラゴンファイアー・アデプト竜妖術 参照 構成要素

使用 距離 セーヴ

系統
竜妖術名 ｌｖ： 参照

系統
竜妖術名 ｌｖ： 参照

系統
竜妖術名 ｌｖ： 参照

系統
竜妖術名 ｌｖ： 参照

系統
竜妖術名 ｌｖ： 参照

系統
竜妖術名 ｌｖ： 参照

系統
竜妖術名 ｌｖ： 参照

系統
竜妖術名 ｌｖ： 参照

セーヴ 呪文抵抗

構成要素

構成要素 使用

呪文抵抗

〈等級〉

［目標 / 効果 / 効果範囲］
系統

竜妖術名 ｌｖ： 参照

（副系統）［補足説明］  効果概略

構成要素 使用 距離 持続時間 セーヴ

呪文抵抗

〈等級〉

［目標 / 効果 / 効果範囲］
系統

竜妖術名 ｌｖ： 参照

（副系統）［補足説明］  効果概略

構成要素 使用 距離 持続時間 セーヴ

呪文抵抗 目標 / 効果 / 効果範囲

系統
竜妖術名

［目標 / 効果 / 効果範囲］

系統
竜妖術名 ｌｖ： 参照

［目標 / 効果 / 効果範囲］

［目標 / 効果 / 効果範囲］



和訳

和訳

和訳

和訳

和訳

和訳

和訳

和訳

和訳

和訳

和訳

和訳

和訳

和訳

和訳

和訳

持続時間 セーヴ 呪文抵抗 目標 / 効果 / 効果範囲参照 構成要素 使用 距離

呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 〈上級〉

使用 距離 持続時間 セーヴ竜妖術名 ｌｖ： 参照 構成要素

（副系統）［補足説明］  効果概略 〈上級〉

持続時間 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］参照 構成要素 使用 距離

呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 〈上級〉

使用 距離 持続時間 セーヴ竜妖術名 ｌｖ： 参照 構成要素

（副系統）［補足説明］  効果概略 〈上級〉

持続時間 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］参照 構成要素 使用 距離

呪文抵抗 目標 / 効果 / 効果範囲

系統 ドラゴンファイアー・アデプト竜妖術　上級 目標 / 効果 / 効果範囲

使用 距離 持続時間 セーヴ系統 参照 構成要素

セーヴ距離 持続時間参照 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 〈初級〉

構成要素 使用

［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 〈初級〉

参照 持続時間 セーヴ

使用 距離 持続時間 セーヴ系統 ドラゴンファイアー・アデプト竜妖術　初級 参照 構成要素

参照 構成要素

構成要素 使用 距離

距離

構成要素 使用

呪文抵抗

（副系統）［補足説明］  効果概略 〈暗黒〉

持続時間 セーヴ 呪文抵抗参照 構成要素 使用 距離

（副系統）［補足説明］  効果概略 〈暗黒〉

持続時間 セーヴ 呪文抵抗使用

（副系統）［補足説明］  効果概略 〈暗黒〉

持続時間 セーヴ 呪文抵抗参照 距離

（副系統）［補足説明］  効果概略 〈暗黒〉

持続時間 セーヴ 呪文抵抗参照 構成要素 使用 距離

持続時間 セーヴ 呪文抵抗参照 構成要素 使用 距離

（副系統）［補足説明］  効果概略 〈中級〉

持続時間 セーヴ 呪文抵抗参照 構成要素 使用 距離

（副系統）［補足説明］  効果概略 〈中級〉

持続時間距離 セーヴ 呪文抵抗

セーヴ 呪文抵抗距離参照

参照 構成要素 使用

構成要素 使用

構成要素 使用 距離

（副系統）［補足説明］  効果概略 〈中級〉

持続時間 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 〈中級〉

持続時間 セーヴ 呪文抵抗参照

系統
竜妖術名

系統
竜妖術名 ｌｖ： 

ｌｖ： 参照 呪文抵抗

呪文抵抗

持続時間

系統
竜妖術名 参照 持続時間使用 距離ｌｖ： 

〈初級〉

［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略

構成要素 セーヴ 呪文抵抗

〈初級〉

［目標 / 効果 / 効果範囲］

系統

系統
竜妖術名 ｌｖ： 

ドラゴンファイアー・アデプト竜妖術　中級

竜妖術名 ｌｖ： 

系統
竜妖術名 ｌｖ： 

系統
竜妖術名 ｌｖ： 

系統
竜妖術名 ｌｖ： 

系統
竜妖術名 ｌｖ： 

系統

系統
竜妖術名 ｌｖ： 

系統

系統
竜妖術名 ｌｖ： 

系統 ドラゴンファイアー・アデプト竜妖術　暗黒

系統
竜妖術名 ｌｖ： 

系統
竜妖術名 ｌｖ： 

系統
竜妖術名 ｌｖ： 

距離

（副系統）［補足説明］  効果概略

構成要素 使用 セーヴ

［目標 / 効果 / 効果範囲］

［目標 / 効果 / 効果範囲］

［目標 / 効果 / 効果範囲］

［目標 / 効果 / 効果範囲］

［目標 / 効果 / 効果範囲］

［目標 / 効果 / 効果範囲］

目標 / 効果 / 効果範囲

［目標 / 効果 / 効果範囲］


